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Lebenslauf 
 

 
Schulische Ausbildung 
 
 Seit September 2021  Aufbaulehrgang Matura für Informatik 

   mit schulautonomen Schwerpunkt Software-Engineering 

   HTBLA Leonding: 4060 Leonding, Limesstraße 12-14 

 

 09/2017 – 03/2021  Fachschule für Informationstechnologie 

   mit Schwerpunkt Systemtechnik 

   und schulautonome Vertiefung IT-Security 

   HTBLA-Traun: 4050 Traun, Bahnhofstraße 52 

 

 09/2016 – 07/2017  Polytechnische Schule Lambach  

   Schwerpunkt Metalltechnik 

 
 bis Juli 2016  Neue Mittelschule Lambach 

   mit Schwerpunkt Informationstechnologie 

 
 

Berufserfahrung 
 

 seit September 2023  Samstagskraft Verkauf im MediaMarkt Vöcklabruck 

   Verkauf und Beratung im Bereich Neue Medien 

 

 seit April 2022  Selbstständig als Fullhouse-IT-Anbieter 

IT-Anbieter für Kleinunternehmen und Startups 

Webseiten, Netzwerke, Backuplösungen, 

Systemadministration 
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Praktika 
 

 1.9.2019 - 13.11.2019 Witron On Site Services GmbH 

Fehlerbehebung bei Maschinen, Wartung, 

11 Wochen 

  

 8.7.2019 - 2.8.2019 Magistrat Wels 

IP-Telefonanlagen installieren, Router installieren, Patchen, 

Inventarisierung, Digitalisierung 

4 Wochen 

 
 

Besondere Kenntnisse 
 

 Sprachen: Englisch in Wort und Schrift (maturiert) 

  Deutsch Muttersprache 

 

 EDV: Windows 

  Linux & Ubuntu Server 

  Mail-Infrastruktur 

  Backupsysteme (TrueNas & Synology) 

  ECDL-Zertifikat – 2017 

  PHP   Grundkenntnisse 

  C#    Grundkenntnisse 

  HTML & CSS  Gute Kenntnisse 

  JavaScript   Grundkenntnisse 

  MYSQL & Oracle-SQL Grundkenntnisse 

  Python   Grundkenntnisse 

  Angular   Grundkenntnisse 

  Node.js   Grundkenntnisse 

 

 

Persönliche Interessen 
 
   mein Unternehmen, Romane schreiben, Programmieren von 
  Spiele und Modifikationen, Social Networking 
 
 
 
 
 

 


